SPM METACOGNITIVE ACTIVITY WEEK 15

Bentuk-bentuk Cooperative Learning
1. Group Investigation
Langkah-langkah pembelajaran:
a. Guru membagi kelas menjadi beberapa kelompok yang heterogen
b. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dan tugas kelompok yang harus dikerjakan
c. Guru meminta ketua kelompok membahas materi tugas secara kooperatif dalam kelompoknya
d. Masing-masing kelompok membahas materi tugas secara kooperatif dalam kelompoknya
e. Setelah diskusi kelompok selesai, satu orang sebagai perwakilan masing-masing kelompok menyampaikan hasil pembahasannya
f. Kelompok lain memberikan tanggapan terhadap hasil pembahasan 
g. Guru memberikan kesimpulan dan memberikan penjelasan singkat (klarifikasi) bila terjadi kesalahan konsep
h. Evaluasi  

2. Think, Pair and Share
Langkah-langkah pembelajaran:
a. Pendahuluan  guru menjelaskan aturan main, batasan waktu untuk setiap kegiatan, dan kompetensi yang harus dicapai serta memotivasi siswa untuk terlibat aktif dalam proses pemecahan masalah.
b. Think  guru menggali pengetahuan awal siswa melalui kegiatan demonstrasi,  dan memberikan LKS yang kemudian dikerjakan oleh siswa secara individu
c. Pair  siswa dikelompokkan dengan teman sebangkunya dan berdiskusi bersama mengenai jawaban LKS
d. Share  guru meminta salah satu pasangan siswa untuk berbagai pendapat kepada seluruh siswa di kelas dengan dipandu oleh guru
e. Penghargaan  siswa dinilai secara indivisu maupun kelompok

3. Snowball Throwing
Langkah-langkah pembelajaran:
a. Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari
b. Guru membentuk kelompok-kelompok dan memanggil ketua-ketua kelompok untuk diberikan penjelasan materi
c. Masing-masing ketua kelompok kembali ke ketua kelompoknya dan menjelaskan materi yang disampaikan oleh guru ke semua anggota kelompoknya
d. Masing-masing siswa diberi lembar kerja dari kertas untuk menuliskan satu pertanyaan yang berkaitan dengan materi yang telah dijelaskan oleh ketua kelompok
e. Kertas yang berisi pertanyaan dibuat seperti bola dan dilempar dari satu siswa ke siswa yang lain selama kurang lebih 15 menit
f. Setelah setiap siswa dapat satu bola/satu pertanyaan, guru meminta siswa untuk menjawab pertanyaan yang ada dalam kertas tersebut secara bergantian
g. Evaluasi
h. Penutup

4. Student Team Achievement Division (STAD)
Langkah-langkah pembelajaran:
a. Persiapan  guru menyajikan materi yang akan dipelajari, membagi siswa dalam kelompok heterogen yang terdiri dari 4 orang siswa, dan menentukan skor awal siswa dengan mengadakan pretes.
b. Mengajar 
 guru menjelaskan kepada siswa apa yang akan dipelajari dan mengapa hal itu penting untuk dipelajari
 guru menenjukan tujuan pembelajaran, menekankan kepada siswa bahwa yang diinginkan adalah pemahaman konsep dan bukan hafalan, memeriksa pemahaman siswa sesering mungkin melalaui pertanyaan-pertanyaan, menjelaskan mengapa jawaban salah ataupun benar, dan melanjutkan pembelajaran jika siswa sudah memahami konsep.
 guru meminta siswa mengerjakan soal atau menjawab pertanyaan-pertanyaan yang diajukan oleh guru, kemudian guru menunjuk siswa secara acak untuk menjawab pertanyaan tersebut.
c. Kegiatan Kelompok
 guru menjelaskan apa yang dimaksud bekerja dalam kelompok
 guru menambahkan peraturan-peraturan lain sesuai kesepakatan bersama
 guru melakukan pengawasan kepada setiap kelompok selama siswa bekerja dalam kelompok.
d. Kuis atau Tes  setelah siswa bekerja dalam kelompok selama kurang lebih dua kali penyajian, guru memberikan kuis atau tes individual
e. Penghargaan Kelompok  ditentukan berdasarkan skor kelompok, yang merupakan rata-rata peningkatan nilai tiap anggotanya. Skor kelompok tertinggi akan diberikan penghargaan yang bentuknya seseuai dengan kreativitas guru.

5. Number Head Together (NHT)
Langkah-langkah pembelajaran:
a. Guru melakukan apersepsi, menjelaskan tentang model pembelajaran NHT (Numbered Heads Together), menyampaikan tujuan pembelajaran dan memberikan motivasi
b. Kegiatan inti
1) Penomoran  guru membagi siswa dalam 6 kelompok yang beranggotakan 4-5 orang dan kepada setiap kelompok di beri nomor 1-5 kemudian siswa bergabung dengan anggotanya masing-masing.
2) Mengajukan pertanyaan  guru mengajukan pertanyaan berupa soal-soal. 
3) Berpikir bersama  siswa berpikir bersama dan menyatukan pendapatnya terhadap jawaban pertanyaan tersebut dan menyakinkan tiap anggota dalam timnya mengetahui jawaban tersebut.
4) Menjawab  guru memanggil siswa dengan nomor tertentu, kemudian siswa yang nomornya sesuai mengajungkan tangannya dan mencoba untuk menjawab pertanyaan untuk mempresentasikan hasil diskusi kelompoknya untuk seluruh kelas. Kelompok lain diberi kesempatan  untuk berpendapat dan bertanya terhadap hasil diskusi hasil kelompok tersebut.
5) Guru memberikan semangat bagi kelompok yang belum berhasil dengan baik dan memberikan soal latihan sebagai  pemantapan terhadap hasil dari pekerjaan mereka.  
c. Penutup
Siswa bersama guru menyimpulkan materi yang telah diajarkan, kemudian memberi tugas rumah  dan mengingatkan siswa untuk mempelajari kembali materi yang telah diajarkan dan materi selanjutnya  

6. Team Games Tournament (TGT)
Langkah-langkah pembelajaran:
a. Siswa bekerja dalam kelompok-kelompok kecil heterogen beranggotakan 5 samapi 6 orang
b. Games Tournament
Setiap siswa yang bersaing merupakan wakil dari kelompoknya. Permainan pada tiap meja turnamen dilakukan dengan langkah sebagai berikut.
1) Setiap pemain dalam tiap meja menentukan dahulu pembaca soal dan pemain pertama dengan cara undian.
2) Pemain yang menang undian mengambil kartu undian yang berisi nomor soal dan diberikan kepada pembaca soal.
3) Pembaca soal akan membacakan soal sesuai dengan nomor undian yang diambil oleh pemain.
4) Soal dikerjakan secara mandiri oleh pemain dan penantang sesuai dengan waktu yang telah ditentukan dalam soal. Setelah waktu untuk mengerjakan soal selesai, maka pemain akan membacakan hasil pekerjaannya yang akan ditanggapai oleh penantang, dengan urutan searah jarum jam.
5) Pembaca soal akan membuka kunci jawaban dan mengoreksi jawaban dari pemain atau penantang, skor hanya diberikan kepada pemain yang menjawab benar atau penantang yang pertama kali memberikan jawaban benar.
Jika semua pemain menjawab salah maka kartu dibiarkan saja. Permainan dilanjutkan pada kartu soal berikutnya sampai semua kartu soal habis dibacakan, dimana posisi pemain diputar searah jarum jam agar setiap peserta dalam satu meja turnamen dapat berperan sebagai pembaca soal, pemain dan penantang. Disini permainan dapat dilakukan berkali-kali dengan syarat bahwa setiap peserta harus mempunyai kesempatan yang sama sebagai pemain, penantang, dan pembaca soal.
c. Penghargaan kelompok  diberikan berdasarkan rerata skor kelompok. Penentuan poin yang diperoleh oleh masing-masing anggota kelompok didasarkan pada jumlah skor saat tournament berlangsung.
7. Jigsaw
Langkah-langkah pembelajaran:
1. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran
2. Guru membentuk kelompok awal, terdiri dari 5-6 orang
3. [bookmark: _GoBack]Setiap anggota diberikan topik yang berbeda dalam satu lingkup pembahasan yang masih sama. Contohnya yaitu Pembahasan mengenai Luas dan Volume bangun ruang, dengan topiknya yaitu Luas dan Volume Kubus, Balok, Prisma, Limas, dan Tabung.
4. Setiap siswa yang mendapatkan topik yang sama berkumpul membentuk kelompok ahli, dan mendiskusikan masalah/topik tersebut
5. Kelompok ahli akan membubarkan diri saat sudah menyelesaikan topik kemudian kembali ke kelompok awal, dan menjelaskan hasil diskusinya kepada anggota kelompok awal yang lain, begitu seterusnya hingga semua mendapat giliran untuk menjelaskan.
6. Guru melakukan kegiatan evaluasi
