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Gedung Megah vs.
Suasana Hidup

s KREATIVITAS
Ekosistem ;i repeatas ';
Apa yang membuat sekolah menjadi tempat belajar yang Aktif )
hebat? Jawabannya bukan pada kemewahan gedung, tapi S— 5
pada suasana dan budaya di dalamnya. - Gedung tua tapi riuh H

dengan aktivitas.

- Dinding dipenuhi
pameran karya dan foto
eksperimen.

LORONG
SUNYI

j Gedung Pasif

- Arsitektur mewah & SN
lorong yang sangat sunyi. = B

- Hasil: Terasa hidup;
siswa merasa karya
mereka dihargai.

KOLABORASI
SISWA

- Dinding kosong, hanya
ada poster keselamatan.

- Hasil: Terasa kaku:
siswa hanya menjadi
. pendengar pasif.

= - g
Z~ INTERAKSI | Ekosistem Mengalahl_can Batu _Bata. |

et TERBATAS Bagaimana gedung digunakan jauh
lebih penting daripada arsitekturnya. . |

_—




Tata letak kelas STEM dirancang menggunakan
Psikologi Lingkungan untuk memicu kreativitasmu.

Zona Kolaborasi |

Meja berkelompok
dirancang untuk
memaksamu berdiskusi
dan memecahkan
masalah bersama
teman.

pe— )

Mengapa Kelasmu Berbentuk Seperti Ini?

_—» Zona Perkakas Terbuka
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Akses mudah ke alat
memberimu kendali penuh
atas proyek, tanpa harus
terus menunggu instruksi
guru.

Zona Presentasi

Area berbagi ide di mana
solusi diuji, dievaluasi,
dan diperdebatkan.

Ruangan yang tepat mengubahmu dari sekadar pendengar menjadi penemu.
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Siklus Kebebasan Belajar (Autonomy Loop)

Di ekosistem yang sehat, kamu memiliki kebebasan. Pakar pendidikan merumuskan 3 langkah agar
kamu bisa mengambil kendali atas belajarmu.

1. PILIH (Choose it)
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1. PILIH (Choose it)

Kamu bebas merancang ide
dan mengambil alat atau
bahan yang paling cocok

dari rak.

3. KEMBALIKAN (Put
it away)
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2. PAKAI (Use it)
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3. KEMBALIKAN
(Put it away)

Ambil tanggung jawab penubh.
Jaga agar ekosistem tetap
rapi dan siap digunakan oleh
penemu berikutnya.

2. PAKAI (Use it)

Uji idemu! Lakukan eksperimen
mandiri, buat kesalahan, dan
segera perbaiki.

AT\
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Dinding yang Berbicara

Poster dan hiasan kelas bukan sekadar dekorasi. Mereka adalah alat bantu kognitif yang
dirancang untuk mendukung otakmu dan membuatmu merasa diterima.

= Tembok Kata Wurd Wall) =
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Membantu otakmu mengaitkan kosakata sulit dengan Melihat ilmuwan dari berbagai latar belakang membuktikan

konsep visual secara otomatis saat kamu melihat sekeliling.

bahwa dunia sains adalah milik semua orang, termasuk KAMU.

b
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Mitos vs. Fakta: Bagaimana Otakmu Belajar

Mari kita bongkar rahasia plastisitas otak menurut ilmu saraf (neuroscience).

MITOS: Teori Ember Kosong FAKTA: Membangun Jembatan

Salah kaprah bahwa otak adalah wadah pasif Otak itu seperti otot yang terus berubah. Belajar
yang hanya perlu diisi dengan informasi oleh berarti aktif membangun jembatan saraf baru.

guru lewat ceramah. Kamu sendirilah yang merakit pengetahuan itu
melalui praktik dan tantangan!
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Zona Pas untuk Otakmu

Pernah panik saat ujian atau malah sangat bosan? llmu saraf membuktikan
bahwa otakmu butuh sedikit stres agar bisa tumbuh maksimal.

Terlalu Santai Tantangan Pas! Panik!
Performa rendah. Otak Zona 'Goldilocks'. Sedikit Stres ekstrem memicu mode
tidak tertantang. tegang tapi sangat fokus.  ‘Fight-or-Flight' dan mematikan
Di sinilah ilmu baru tercipta. fungsi belajar otak.

Jika kelas terasa
sedikit sulit, sela mat!
Itu tandanya
otakmu sedang

berkembangj

&1 NotebookLM



Ruang Sosial: Mendobrak Stereotlp \

Ekosistem yang sehat membutuhkan semua jenis pikiran. Namun, seringkali ada aturan
tak tertulis yang merugikan kita tanpa disadari.

—

Biasanya, anak laki-laki tanpa
sadar memonopoli alat praktik,
sementara perempuan hanya
diberi peran pasif untuk
mencatat atau diam.

Di kelas STEM yang kuat, peran
dirotasi. Laki-laki dan
perempuan setara mengambil
risiko, memimpin eksperimen,
dan membuat kesalahan yang 7
membangun.
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Aturan Main Ekosistem yang Inklusif

Institute of Physics menyarankan 4 aturan ini agar semua siswa bisa bersinar dan berkolaborasi:

—
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O
Game Rules

=

Hindari Jargon

Gunakan bahasa sehari-hari
dulu untuk memahami
konsep, baru gunakan istilah
IImiahnya.

Rotasi Peran

Jangan hanya jadi ‘si
pencatat’ terus.
Bergantianlah memegang
alat dan memimpin.

\ Diskusi Sebelum
Menjawab

Bahas jawaban di
kelompokmu sebelum
angkat tangan, agar semua
orang berani bicara.

Hentikan Ejekan

Bahasa diskriminatif
merusak ekosistem. Ruang
sains adalah milik semua
orang.

=
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Trik Rahasia Menghadapi Kritik

Eksperimen pasti penuh revisi. Gunakan taktik “Komunikasi Tiga Titik” untuk
menerima masukan dari guru tanpa merasa diserang secara personal.

Titik 1: Guru —> @ ' <— Titik 2: Kamu

WIS

Titik 3: KARYA

Kalian berdua fokus pada KARYA di tengah meja. Kritik
Kritik ditujukan pada proyekmu, bukan pada karakter dirimu.
Masukan adalah bahan bakar penyempurnaan, bukan serangan!
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Di Depan Kelas

Apa yang kamu lihat:
Guru mentransfer ilmu
dengan yakin.

Dunia Rahasia Gurumu

Tahukah kamu? Guru juga terus belajar! Ekosistem yang luar biasa membutuhkan
ruang aman bagi guru untuk bereksperimen dengan metode mengajar.

Di Balik Layar

Ketika gurumu mencoba permainan baru

atau tantangan aneh di kelas, mereka
sedang mengambil risiko untuk

menemukan cara terbaik melatih otakmu.

S lecyon plans

Apa yang sebenarnya terjadi:
Guru berkolaborasi, membaca
riset baru, dan merancang strategi.
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Bagaimana Ide Baru Ditanam di Sekolah?

Metode mengajar yang seru tidak muncul tiba-tiba. Butuh proses nO@ 7 Aﬂ :
bertahap, layaknya menumbuhkan benih menjadi pohon besar. % /. ﬂ @; 7)
Protective
domer done

| |/
1. Menyemai 2. Berkecambah 3. Menyiangi 4. Membentuk 5. Panen
Guru mencoba Kepala sekolah Ide dievaluasi. Yang |de disempurnakan Ide sukses dibagikan
ide gila di satu melindungi ide baru ini berhasil dipertahankan, menjadi pedoman agar_ﬁﬁﬁuﬁ%siswa bisa
kelas kecil. | j;’" agar bisa berkembang. yvang gagal dibuang. resmi sekolah. merasakannyal
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Tali 1: Guru Sains
(Membawa pondasi
teori dan analisis)

Tali 2: Guru Teknologi
(Membawa perangkat alat
dan desain struktur)

2. N\
P Ls x

Knotworking: Menyambung limu yang Terpisah

Di dunia nyata, subjek tidak berdiri sendiri. Ekosistem hebat menggunakan

teknik Kerja Simpul untuk memecahkan masalah besar.

Tali 3: Pakar Industri Luar

o (Membawa tantangan dunia

nyata, seperti Teknologi
Kuaﬂtum)

Saat simpul ini terbentuk, kamu tidak lagi
sekadar menghafal teori ujian, tapi berlatih

memecahkan masalah masa depan yang nyatal!
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Cetak Biru Ekosistem STEM yang Sempurna

Inilah gambaran besar ketika fisik, mental, sosial, ,@

dan profesional bekerja dalam satu harmoni. | | Semuanya terhl?gung, Tidak ada

satupun elemen yang bisa diabaikan.
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{_ Lingkungan Fisik = “&==
Meja kolaborasi bundar

& akses perkakas
bebas hambatan.

R

lengkungan Mental !

— ==

Slswa berada di Zona
Tantangan Pas
(fnkus uptlma!)

Lingkungan Sosial
Laki-laki dan perempuan |

bekerja setara "
memegang prototipe.

— — — 3 =
- = =

{, Guru mengevaluasi
hasil menggunakan
teknik Titik Ketiga.




Kamu Adalah Jantung dari Ekosistem Ini

Sekolah bukan sekadar gedung tempat menerima informasi. Sekolah adalah
organisme hidup—dan KAMU adalah agen paling penting di dalamnya.

Rangkul Tantangan

Ubah rasa stres saat gagal menjadi tanda
bahwa jaringan otakmu sedang berkembanag.

Ambil
Kebebasan

Jangan menunggu
instruksi. Pilih alatmu, uji
idemu, dan beranikan diri
membuat kesalahan.

Bekerja
Setara

Tolak stereotip usang.
Bagikan ruang, rotasi
peran, dan bangun
jembatan antar teman.

Mari ciptakan lingkungan belajar
yang luar biasa bersama-samal!
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